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Proyecto de investigacion: Proyecto de investigacion Robdtica y Realidad Aumentada, que se encuentra ya
finalizado.

Objetivo delainvestigacion: Analizar larobdticay las tecnologias inmersivas como elementos diferenciadores
en la didactica contemporanea.

Descripcion del contexto

Desde que fue acufiado el término de industria 4.0, un importante cumulo de tecnologias emergentes
(Molero et al., 2021b; Molero et al., 2021e) se han dado lugar, alcanzando un sinniimero de ciencias complejas
y aprovisionando de innovacidén multiples espacios del saber. Esta contundencia desde la dptica innovadora,
con efectos marcados producto de la era postpandemia, ha hecho repensar como funcionan los diferentes
modelos de negocio, incluyendo la educacion desde sus procesos didacticos (OIT. Organizacion Internacional
de Trabajo, 2017). En consecuencia, tecnologias como la robotica y la realidad aumentada, en una simbiosis
de invencidn, han definido nuevas maneras de ensenar, evaluar, medir y documentar el aprendizaje desde una
didactica mas congruente con miras a un futuro mas inclusivo y dinamico, mostrando asi un aprendizaje mas
activo (UNESCO, 2016a; 2018b), abordando estas herramientas desde la innovacion en el aula para influenciar
las formas en las que cada institucion sacude su mision institucional, influyendo en los caminos individuales
de aprendizaje, rediseniando los espacios de aprendizaje y mejorando la fluidez digital para reconfigurar la
practica educativa desde una vision mas plural y abierta a la cultura tecnologica (Llinas-Audet et al., 2011).

Revision de la literatura

Las tecnologias emergentes, producto de la cuarta revolucion industrial, surgen como un valioso
aliado en la digitalizacion de sistemas complejos, optimizacion de procesos productivos e incorporacion
de la innovacion tecnologica en multiples espacios de las ciencias complejas (Ledn, 2020). Asi, ofrecen
una respuesta oportuna cuando, a raiz de la crisis sanitaria, se volcd la mirada hacia las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones, que proporcionan ubicuidad, pertinencia y flexibilidad, lo que ha atraido
nuevas maneras de desarrollar el quehacer diario al reunir diversas disciplinas, ostentando alcanzar mayores
espacios de ensefianza (UNESCO, 2018).

En consecuencia, esta digitalizacion que hoy retine la robodtica y las tecnologias inmersivas, que
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envuelve a la realidad virtual (RV), la realidad aumentada (RA) y la realidad mixta (RM) en un compendio
disruptivo que rompe el hilo tradicional, pretende servir de puente entre la pertinencia de los conceptos
historicos y las nuevas tendencias desde una cultura tecnoldgica e innovativa eficaz que mitigan fronteras
fisicas y abren nuevos espacios productivos globales en la educacion. Lo que se define como la didactica
contemporanea pretende generar nuevos ecosistemas de aprendizaje como factor diferenciador que conlleva
a reconfigurar la practica educativa (Moreno et al., 2016; Molero y Cruz, 2020a), ofreciendo un umbral
todavia poco conocido de instancias de ensefanza, sin embargo, ostentando mayor calidad en educacion,
enfoque practico y experiencial, pertinencia y eficiencia e inclusion. Este factor diferenciador, asimismo,
plantea nuevos modelos de negocio a partir de la digitalizacion, la didactica, la telepresencia hologréafica, el
enfoque experiencial desde espacios geograficos equidistantes, entre otros, da nuevas formas y un profundo
empuje para atender a los nuevos retos educativos y de aprendizaje (Villanueva, 2021).

Es asi como ser contundentes desde una cultura innovadora y tecnoldgica hace pensar cual debe ser la
nueva vision acerca del funcionamiento de las instituciones de educacidon con respecto a las practicas de la
ensefianza (Alexander et al., 2019), que, al mismo tiempo, logre mitigar la brecha de aprendizaje mediante
tecnologias digitales de ultima generacion, considerando la experiencia del alumno en espacios de aprendizaje
emergentes (UNESCO, 2018). En consecuencia, el desafio critico es que los avances tecnoldgicos impulsen
los cambios educativos para ostentar un mejor educacion global (UNSDG, 2018), deben rendir un cambio
educativo efectivo, pertinente y alcanzar espacios inesperados (Interempresas, 2020); en adicion, deben
convertir la cultura de innovacidon como una tendencia a mediano plazo hacia una experiencia de aprendizaje
digital que, en contraste, actualmente es adaptado por las mds altas instituciones; no obstante, permite
coexistir tanto lo fisico como lo digital en tiempos de los conocidos ndmadas digitales en las sociedades de
conocimiento (Badia, 2006; Arbonies, 2015).

Metodologia

El presente estudio se arrop6 bajo la filosofia del paradigma cualitativo, a lo cual Taylor y Bogdan (1987)
y Naupas et al., (2014) definen que este tipo de investigaciones recurren a concentrar y, posteriormente, aplicar
diversas técnicas de recoleccion de datos, entre las cuales se citan la observacion descriptiva, la hermenéutica,
las entrevistas y la fenomenologia, entre otras, en las que se hace de lado el sistema de creencias del investigador
a fin de ser mas objetivo, obteniendo el conocimiento directo de la vida social. Es asi como, en adicion, la
presente investigacion se rigid bajo un estudio documental (Bernal, 2006; Molero et al., 2021c¢), aplicando la
hermenéutica (Grondin, 2008) como un ejercicio transformativo y comunicador desde una dimension practica
basada en la interpretacion de fuentes fidedignas, entre las que se pueden mencionar revistas cientificas, notas
digitales, diarios de alto impacto internacional, organizaciones de talla mundial y canales universitarios con
el objetivo de dar respuestas a las dimensiones y propositos del estudio.

Hallazgos
La digitalizacion educativa esgrime en su mds minimo concepto la optimizacion de herramientas

didacticas para ostentar los objetivos de ensefianza en pro de ser consecuente con las nuevas innovaciones
tecnologicas, para ello, segiin Garcia (2022), estas practicas resultan de gran beneficio para fortalecer el



O 27

Visidn integral de la pospandemia desde la perspectiva socioeconémica en el
v contexto global
ALIANZA DE INVESTIGADORES

INTERNACIONALES S.A.S
ALININ

pensamiento critico, logico y la capacidad resolutiva de problemas, en los que la roboética, las tecnologias
inmersivas, la inteligencia artificial y los sistemas expertos inundan los nuevos espacios laborales, fomentando
asi la transformacion tecnologica disruptiva (Murcia, 2022) y ofreciendo un nuevo cambio de paradigmas
(Taboada, 2022) desde una fuerza impulsadora que transforma (Urién, 2022).

Por su parte, Esteban Venegas, director del Observatorio del Instituto para el Futuro de la Educacion
del Tecnolégico de Monterrey (Villanueva, 2021), expresa que las tecnologias inmersivas, inteligencia
artificial y la personalizacion del aprendizaje formaran parte de las nuevas tendencias educativas, (Ecoaula,
2022; Molero et al., 2021d), contribuyendo al desarrollo tecnoldgico de la sociedad (Fernandez, 2021). Al
respecto, expresa El Peruano (2022), en palabras del doctor David Garza Salazar, rector del Tecnoldgico
de Monterrey, que estas tecnologias potencian la educacion, lo que podria definirse como el aula del futuro
(Iglesias, 2021). Es asi como en estos proyectos de innovacion tecnolégica convergen muchas disciplinas
(Sanchez, 2021), como, por ejemplo, el proyecto de innovacion educativa enfocado en la quimica orgédnica
llamado ‘Moléculas organicas. jA jugar se ha dicho!’, de PrepaTec del Tecnoldgico de Monterrey, que desde
la innovacion educativa basada en tecnologias inmersiva y aprendizaje vivencial expone la ensefianza de la
quimica organica (Alcantara, 2022), lo que supondra nuevas oportunidades para reconfigurar las practicas
educativas tradicionales (Moreno et al., 2016).

Conclusiones

Las tecnologias emergentes han venido simbolizando una valiosa y novedosa manera de aprendizaje
al mostrar una mirada que ha hecho repensar como trabajan los institutos de educacion, de formas mas
pronunciada, en el hecho de la crisis sanitaria y la postpandemia. Estos nuevos recursos intuitivos e inmersivos
desde la optica de una nueva cultura disruptiva meramente tecnoldgica permiten amalgamar las practicas
tradicionales con una nueva vision educativa pertinente, efectiva, dindmica y congruente en los tiempos
actuales, con capacidad para incorporar la diversidad.

Por otro lado, esta vision que estimula y genera mayor motivacion desde los espacios adoptados por
la robotica y las tecnologias inmersivas basadas en realidad aumentada propenden por ofrecer escenarios
colaborativos y cooperativos donde el alumnado serd el principal beneficiario de una educacion de alta
calidad, conformando asi la sociedad del conocimiento (socioformacion) por medio de una vision profesional
convertida en habilidades centrales con un gradiente de compromiso mayor hacia un marco de proyecto
ético de vida, apoyados mediante diversas iniciativas en su proceso de ensefianza-aprendizaje y desde una
estimulacion a su motivacion, sin importar sus caracteristicas, en aras de conciliar el alcance social que
responda a las nuevas exigencias de los mercados globales a través de un enfoque disruptivo de la historia
contemporanea en materia de ciencia y tecnologia que converjan en soluciones avanzadas.
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